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Intisari— Pengolahan stok barang di Toko Dual Comm saat ini dalam pengolahan data barang masuk dan keluar meliputi barang
pembelian atau penambahan stok barang dan juga untuk keluar sebagai penjualan. Agar proses pengolahan data barang masuk dan
keluar dapat berjalan dengan efektif dan efisien, maka sudah seharusnya untuk menggunakan aplikasi sistem informasi pengolahan
data barang masuk dan keluar yang dapat menangani proses barang masuk dan keluar. Dengan dibentuknya suatu sistem dengan
proses terkomputerisasi berbasis client server, maka diharapkan dapat mengatasi masalah-masalah yang telah terjadi. Dalam
melakukan penelitian ini, metode pengembangan perangkat lunak yang digunakanadalah metode waterfall yang terdiri dari rekayasa
sistem, analisis, desain, implementasi, pengujian dan pemeliharaan. Aplikasi ini dibangun dengan Bahasa pemograman Netbeans dan
PhpMyAdmin. Hasil dari penelitian ini adalah sistem perangkat lunak yang berbasis client server untuk proses pengolahan data
barang masuk dan keluar. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan untuk mempermudah dan mempercepat kinerja pihak Toko Dual
Comm terutama dibagian accounting dalam proses barang masuk dan keluar.

Kata Kunci : Sistem informasi, Penjualan dan stok barang, Bahasa pemograman Netbeans dan PhpMyAdmin, accounting.

Abstract— Processing sales and stock of goods in Dual Comm is still using manual system, in the processing of data entry and exit goods
include goods purchases or additional stock of goods and also to come out as a sales. In order to process data processing incoming and
outgoing goods can run effectively and efficiently, then it is supposed to use the application information system data processing incoming
and outgoing goods that can handle the process of goods in and out. With the establishment of a system with a computerized with client

server process, it is expected to overcome the problems that have occurred. In doing this research, software
development method used is waterfall method which consists of system engineering, analysis, design, implementation, testing and
maintenance. This application is built with programming languages Netbeans and PhpMyAdmin.

The result of this research is software system with client server for data processing process of incoming and outgoing goods. With this
application is expected to simplify and fasten the Dual Comm especially in the accounting section in the process of goods in and out.
Keywords: Information system, Sales and stock of goods, Netbeans programming language and PhpMyAdmin, accounting.

Mengingat begitu pentingnya faktor data, informasi
I PENDAHULUAN serta sistem bagi perusahaan, sehingga berhasil tidaknya
Dalam perusahaan, pemanfaatan dan penggunaan perusahaan dalam menjalankan fungsinya tergantung dari
teknologi informasi diantaranya sistem pengarsipan data  ketiga hal diatas. Berdasarkan kenyataan tersebut di atas,
sangat penting untuk menunjang perkembangan perusahaan. maka penulis merasa perlu untuk melakukan perancangan
Hal ini dikarenakan dengan adanya suatu sistem pengarsipan  pengolahan data barang yang dapat digunakan oleh lebih dari
data pada suatu perusahaan maka dapat mempercepat suatu  satu komputer untuk bekerja secara efektivitivitas dan
proses kerja dan dapat memudahkan dalam penyusunan data  efisiensi dalam pembuatan laporan penjualan dan laporan stok
stok barang serta menjadikan pengolahan data yang lebih  barang. Semua proses yang berhubungan dengan data
teratur sesuai kategori data yang tersimpan. penjualan dan stok dapat dialihkan ke sistem komputer yang
Toko Dual Comm Tanjungpinang ini bergerak di  berbasis client server. Client server merupakan jaringan yang
bidang penjualan barang komputer dan telepon genggam, didesain untuk pengguna, yaitu pengguna tersebut disebut
dalam proses pencatatan baik pencatatan penjualan kepada dengan client, untuk mengakses sumber daya seperti lagu,
konsumen dan pencatatan stok barang yang ada di gudang  koleksi video, atau beberapa layanan lainnya dari komputer
sudah dilakukan secara komputerisasi, tetapi karena pusat yang disebut server. Jaringan client server merupakan
banyaknya inputan penjualan yang harus dilakukan, sehingga  dimana satu komputer terpusat (server) adalah pusat dimana
dalam kondisi jangka panjang terdapat kesulitan yang kurang  banyak komputer pribadi atau workstation yang sangat kuat
cepat pada satu komputer untuk melakukan laporan seperti  (disebut client) terhubung. Client menjalankan aplikasi dan
laporan penjualan, pembelian dan stok barang. mengakses data yang tersimpan dalam server.
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Il. METODOLOGI PENELITIAN

Metode Pengumpulan Data

Metode ini dilakukan dengan cara meneliti
kebutuhan yang diperlukan, apa saja kesulitan yang
biasa terjadi pada saat penginputan data. Karena adanya
sistem yang sudah berjalan pada perusahaan tersebut,
maka diperlukan pengembangan sistem yang sudah ada
menjadi sebuah sistem yang final.

Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Metode pengembangan sistem yang digunakan
adalah Model Prototype, yang merupakan suatu proses
pembuatan aplikasi yang bersifat berulang dan dengan
perencanaan yang cepat dimana terdapat umpan balik
yang memungkinkan terjadinya perulangan dan
perbaikan aplikasi sampai aplikasi tersebut memenuhi
kebutuhan dari pengguna.
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Gambar 1. Metode prototype

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis Sistem

Berikut adalah hasil analisis sistem yang berjalan di Toko

Dual Comm Tanjungpinang :

Berikut adalah penjelasan dan gambar flowmap
pembelian barang yang berjalan di Toko Dual Comm
Tanjungpinang :

a. Pada prosedur pembelian barang masih sama seperti
sebelumya, admin mengecek stok barang yang
kurang, kemudian membuat daftar barang
pemesanan dan memberikan daftar pemesanan
kepada pihak supplier. Pihak supplier menyiapkan
barang yang dipesan, kemudian membuat nota
pemesanan barang dan menyerahkan kepada Admin.

b. Admin mengecek daftar pesanan apakah cocok
dengan pesanan yang diminta. Jika tidak cocok,
maka admin menyerahkan kembali daftar pesanan
yang kurang dan menerima barang yang tersedia.
Jika cocok, admin membuat laporan pembelian
barang kemudian diinput ke dalam database, dan
melakukan pembayaran pembelian barang dengan
uang yang diterima dari pemilik toko.
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2.

Untuk lebih jelasnya prosedur saat pembelian barang
terjadi, dapat dilihat pada gambar flowmap berikut ini :

Flowmap Usulan Pembelian Barang Toko Dual Comm

Admin

Daftar Barang Yang
Di Pesan

Supplier Pemilik

Daftar Barang Yang

Nota Pembelian

Nota Pembelian
Tidak:

Gambar 2. Flowmap Berjalan Pembelian Barang

Berikut adalah penjelasan dan gambar flowmap
penjualan barang yang berjalan di Toko Dual Comm
Tanjungpinang :

a. Pada prosedur penjualan, Admin dapat mengakses
penuh sebagai kasir, dimana admin atau kasir
menawarkan produk kepada konsumen, kemudian
konsumen memilih produk yang ingin dibeli. Jika
produk yang ditawarkan sesuai keinginan konsumen,
maka konsumen memberikan daftar barang yang
diinginkan.

b. Pihak admin atau kasir menerima daftar barang yang
dibeli konsumen, kemudian mengecek apakah stok
tersebut tersedia, jika ada maka data akan diinput ke
database. Jika tidak tersedia, pihak admin atau kasir
memberi tahu kepada konsumen bahwa barang
tersebut tidak tersedia.

c. Pihak admin atau kasir mencetak struk barang
kemudian menyerahkan kepada konsumen dan
admin atau kasir menerima uang penjualan barang.

d. Pada saat penutupan toko, pihak admin mencetak

laporan penjualan dan menyerahkan laporan
penjualan serta uang penjualan barang pada hari
tersebut.

Untuk lebih jelasnya prosedur saat penjualan barang
terjadi, dapat dilihat pada gambar flowmap berikut ini :
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Flowmap Usulan Penjualan Barang Toko Dual Comm
Konsumen Kasir/Admin Admin Pemilik
a
Dibeli
Struk Struk
|\/ Laporan l Lapor

b.

Gambar 3 Flowmap Berjalan Penjualan Barang

Perancangan Prosedur

1.

Analisa Kebutuhan Data

Aplikasi pembelian dan penjualan barang
berbasis client server membutuhkan data barang
untuk diproses dan akan menghasilkan laporan stok
dan penjualan pembelian.

Analisa Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional adalah jenis kebutuhan
yang berisi proses-proses apa saja yang hantinya
dilakukan oleh sistem. Kebutuhan fungsional juga
berisi informasi-informasi apa saja yang harus ada
dan dihasilkan oleh sistem. Berikut adalah kebutuhan
fungsional yang dimiliki oleh aplikasi yang akan
dibuat ini :
1. Sistem harus dapat melakukan
barang baru pada menu barang
2. Sistem harus dapat melakukan input pembelian
barang dan penjualan barang.
3. Sistem harus dapat menampilkan hasil inputan
dari pihak server maupun client.
4. Sistem harus dapat mengolah inputan client
server menjadi sebuah laporan.

input nama

Analisa Kebutuhan Non-Fungsional
Kebutuhan  non-fungsional adalah tipe

kebutuhan yang berisi properti prilaku yang dimiliki
oleh sistem, meliputi operasional, kinerja,
keamanan dan informasi. Berikut adalah kebutuhan
fungsional yang dimiliki oleh aplikasi yang akan
dibuat ini :
1. Operasional

a. Digunakan pada sistem operasi Windows

8.1
b. Kebutuhan memori RAM 1 GB
2. Informasi

a. Digunakan untuk menampilkan data stok
barang beli dan jual

b. Digunakan untuk memberikan informasi
stok barang seperti nama barang dan harga.
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Analisa Kelemahan Sistem

Analisis kelemahan sistem dalam penelitian
ini dimaksudkan untuk mengidentifikasi dan
mengevaluasi permasalahan, hambatan yang terjadi,
serta kebutuhan-kebutuhan yang diharakan sehingga
dapat diusulkan perbaikan.

Pada tahap ini harus mengenal permasalahan
yang dihadapi sistem lama pada Toko Dual Comm
Tanjungpinang terutama pada transaksi penjualan
barang. Adapun permasalahan yang dihadapi oleh
Toko Dual Comm Tanjungpinang adalah :

1. Proses transaksi ketika banyak menjadi kacau
karena sistem yang digunakan hanya satu
komputer, sehingga pelanggan harus menunggu
lama dalam sebuah transaksi.

2. Sistem vyang sebelumnya digunakan pada
perusahaan ini masih belum banyak fitur seperti
potongan harga maupun sistem retur maka pihak
toko mendapatkan kesulitan dalam pengolahan
stok barang.

Analisa Kebutuhan Sistem
Pada analisis kebutuhan sistem bersangkutan
pembahasan pada kebutuhan informasi dan
kebutuhan pengguna :
1. Kebutuhan Perangkan Lunak
Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan
adalah operasi sistem Windows 8.1, Netbeans,
MySQL, PHPMyAdmin, Microsoft Visio, dan
iReport.
2. Kebutuhan Informasi
Pengguna membutuhkan aplikasi yang bisa
melakukan transaksi penjualan dan pembelian
barang secara cepat dan akurat.
3. Kebutuhan Pengguna
Aplikasi ini dirancang khusus untuk digunakan
dalam pengolahan stok barang berbasis client
server pada Toko Dual Comm Tanjungpinang.

Analisis PIECES (Performance, Information,
Economy, Control, Efficiency, dan Servcice)

Pada tulisan ini, penulis melaukan analisis
terhadap Kkinerja, informasi, ekonomi, kendali,
efisiensi dan pelayanan. Panduan ini dikenal dengan
alalisis  PIECES  (Performance, Information,
Economy, Control, Efficiency, dan Servcice).

1. Analisis Kinerja (Performace)
Kinerja merupakan bagian dalam kelancaran
proses kerja dalam suatu organisasi. Masalah
kerja dapat terjadi dalam suatu organisasi ketika
tugas operasional dijalankan terlalu lambat
dalam mencapai sasaran yang diinginkan dan
cenderung menurun.
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Tabel 1 Analisis Kinerja

Tabel 4 Analisis Pengendalian

No Faktor Sistem Lama Sistem Baru No Faktor Sistem Lama Sistem Baru
Penjualan hanya  |Penjualan dapat dilakukan ' . Banyak transaksi dapat
1| Throughtput dilakukan oleh admin | oleh admin dan kasir 1 Pengendalkj:ln Barlya!( transaksi dibagi 2 atau lebih
- Informasi menjadi menumpuk
Harus menunggu | Dapat langsung transaksi komputer
2 | Response Time | transaksi sebelumnya | pada komputer lain tanpa 5. Analisis Efisiensi (Efficiency)
selesai menungu Analisis efisiensi adalah peningkatan terhadap
efisiensi operasional, berada dengan ekonomi.
2. Analisis Informasi (Information) o Bila ekonomi berhubungan dengan inputnya,
Dalam penyampaian informasi sering terjadi efisiensi  tersebut  berhubungan  dengan
keterlambatan_, ba_hkan kesalahan |_nforma3|._ bagaimana sumber daya itu digunakan agar
Oleh sebab itu diharapkan adanya informasi tidak terjadi pemborosa. Sistem dikatakan
yang akurat, tepat waktu dan relevan (sesuai efisien atau berhasil, jika dapat mencapai
dengan yang dibutuhkan). sasaran yang diinginkan, tidak mengeluarkan
. . . banyak waktu dan tenaga kerja yang berlebihan.
Tabel 2 Analisis Informasi (Information) y g Ja yang
Tabel 5 Analisis Efisiensi (Efficien
No Faktor Sistem Lama Sistem Baru abel 5 alists siensi ( ciency)
Informasi data yang Informasi yang data No Faktor Sistem Lama Sistem Baru
1 Akurat diberikan kurang  (berhubungan antara client 1 | Jumiah Sumber | Dapat digunakan satu| Dapat digunakan banyak
akurat dan server Daya kompu‘ter komputer
Informasi yang Informasi yang diberikan
diberikan kepada |kepada pelanggan lengkap 6. Analisis Layanan (Services)
2 Relevan . .. .
pelanggan kurang | seperti potongan harga Analisis pelayanan adalah peningkatan terhadap
lengkap dan informasi barang layanan yang dihasilkan oleh sistem yang
Membutuhkan waktu diterapkan untuk menyelesaikan pekerjaan,
lama dalam transaksi | Waktu yang dibutunkan kemudahan untuk memperoleh data-data yang
3 Tepat Waktu karena harus pelanggan lebih singkat dibutuhkan untuk proses evaluasi kerja serta
menunggu transaksi untuk melakukan transaksi .
sebelumnya selesai kemudahan bagi pelanggan mendapatkan
informasi.
3. Analisis Ekonomi (Economy) .. .
Analisis ekonomi adalah penilaian sistem atas Tabel 6 Analisis Layanan (Services)
pengurangan dan keuntungan yang akan No Faktor Sistem Lama Sistem Baru
didapatkan dari sistem yang dikembangkan. Prosedur Untuk | Pelanggan melakukan | Pelanggan dapat
Sistem ini akan memperhemat biaya operasional 1 I\/:rr:(fioapatkrcm translik5| pada satu mlflakukan transaksi p;da
dan meningkatkan keuntungan perusahaan. rmes! omputer omputer yang tersedia
Tabel 3 Analisis Ekonomi (Economy) c. Implementasi Antarmuka (Interface)
No Faktor Sistem Lama Sistem Baru 1. Implementasi Halaman Login
. Tidak memerlukan _Memerlukanj_arlngan & Login f E"“
1 Biaya jaringan internet internet agar client dan : = . Z
server_dapat terhubung DUAL COMM TANJUNGPINANG e
4. Analsis Pengendalian (Control) J1 Ketapang No.3 Tanjungpinang DC
Kinerja merupakan bagian dalam kelancaran Telp : 0771 - 4500453 | Email : dualcomm@gmail com R — %
proses kerja dalam suatu organisasi. Masalah — :
kerja dapat terjadi dalam suatu organisasi ketika e 29min oK P
tugas operasional dijalankan terlalu lambat password : |~
dalam mencapai sasaran diinginkan dan

cenderung menurun.
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Gambar 4. Halaman login

Halaman Login merupakan halaman paling awal pada

aplikasi yang berfungsi untuk verifikasi identitas pengguna
yang telah terdaftar pada sistem. Jika identitas yang
dimasukkan benar, maka akan dilanjutkan ke menu utama
aplikasi.
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2. Implementasi Halaman Beranda
x

Menu Utama Item Fenuzian

Foc]

Laporan Logout

DUAL COMM TANJUNGPINANG
Ji.Ketapang No.3 Tanjungpinang .i -y
Telp : 0771 - 4500453 | Email : dualcomm@gmail com

Selamat Datang , Silahkan Pilih Menu
N
L @ Supplier (F3)

\ e Item (F1) @ Penjualan (F2)
‘ Laporan (F6)

‘ E pembelan (F4) ‘ \‘[ Retur Pembelzn (F5)
oo

Gambar 5. Halaman beranda

Halaman Beranda merupakan menu dimana
pengguna dapat memilih apa saja yang ingin digunakan
pada aplikasi tersebut. Fitur-fitur tersebut dapat ditekan
dengan quick shortcut atau tombol cepat agar pengguna
dapat memilih tanpa menggunakan mouse seperti tombol
F1, F2, dan sebagainya.

3. Implementasi Halaman Item
x

Menu Utama Item Fenualan Laporan Logout

DUAL COMM TANJUNGPINANG
J1Ketapang No 3 Tanjungpinang D C
Telp - 0771 - 4500433 | Email : dualcomm@gmail com il
FORM BARANG
Barcodi
Nama Barang Harga Beli
Satuan Harga Jual

oo (-]

Jumlah Stok 0 (] Tampilkan Semua

Save | | Edit | | Delete | Cari (Barcode  |¥] | searcn |
Barcode | Nama Barang | Jumlah Stok | Satuan | Harga Beli | HargaJual |
7000102 MOUSE RAZE... -1.0 UNIT 300000.0 450000.0 A
7000103 KEYBOARD M... 3.0 UNIT 500000.0 600000.0
7000104 SILICON ULT... 5.0 PCS 10000.0 20000.0
7000105 ANTIGORES ... 10.0 PCs 30000.0 50000.0
7000106 SILICON ANTI... 7.0 PCS 10000.0 20000.0 v
2000407 MALeEDAD - ann neo connn nonn

Gambar 6. Halaman item

Halaman Item atau halaman barang merupakan
halaman tampilan informasi barang yang didaftar ke dalam
sistem, seperti harga beli, harga jual, jumlah stok, barcode,
satuan, dan nama barang.
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4.  Implementasi Halaman Penjualan

5

Menu Utama ltem Penualan Laporan Logout
NoFaktur — [gooq] o
Tenggal - pec2s, 2018 | @ FORM PENJUALAN DC |
Customer: konTaN | ——"
L Cetak Laporan J
| NoFaktur | Tanggal | Customer | Id | Barcode | NamaB.. |Qty | satuan | HargaJual | Diskon | SunTotal | |
‘0002 2018-11-. KONTAN 103 7000106 SILICON... 3.0 PCS 200000 50000 450000 |4
| 0003 2018-12-.. KONTAN 132 7000110  SPEAKE. 10 UNIT 70000.0 15000.0 55000.0
| 0003 2018-12-.. KONTAN 133 7000108 FLIPCOV... 3.0 PCS 300000 20000 840000
| 0004 2018-12-.. KONTAN 134 7000107 MOUSE.. 10.0 PCS 80000  500.0 75000.0
| 0004 2018-12-.. KONTAN 135 7000104  SILICON 5.0 PCS 20000.0 5000.0 75000.0
| 0005 2018-12-.. KONTAN 136 7000103 KEYBOA.. 1.0 UNIT 600000.0 50000.0 550000.0 1
| 0006 2018-12-.. KONTAN 137 7000103  KEYBOA. 1.0 UNIT 5000000 0.0 6000000 [y
ITEM Delete item TotalHarga Rp. 1498000.0
Barcode
Cari Barcode x| Search
Nama Barang o]
] Tampilkan Semua Barang
gt Title 1 | Title 2. | Titte 3 | Titte 4 |
Harga Jual ‘
Diskon @ 0
|
Refresh Input

Gambar 7. Halaman penjualan

Halaman Penjualan merupakan halaman terjadinya
sebuah transaksi antara pihak toko dengan pelanggan, yang
berisi tentang informasi jumlah barang yang dibeli dan total
harga pembelian.

5. Implementasi Halaman Pembelian
e |

Menu Utama flem Laporan
NoFaiur || | FORM PEMBELIAN : DC
Tanggal Dec 25,2018 =] _
Supplier

Cetak Laporan |

[NoFakur  Tanggal | vendor [’} |Barcoge | NamaBarang | Jumiah Saan  |HargaBeli | SubTotal
100235  2013-1123  MasterCom_ 114 7000107  WOUSEPAD.. 50.0 PCS 50000 2500000 |4
1002386 20181123 MasterCom. 115 7000102 WOUSERAZ. 30 unIT 300000 0
1006656 20181122  CiptaComp.. 117 7000103 KEYBOARD . 50 UNIT 5000000 25000000
1005090 20181121  MarnaCell 118 7000106 SILICONAN. 100 pCs 10000.0 100000.0
1005090 20181121  MannaCel 119 7000105 ANTIGORES.. 100 pcs 300000 3000000
1005090 20181121 MarinaCell 120 7000104  SILICONUL. 100 FCS 10000.0 100000.0
1008743 2018-11-24  SamsungC.. 121 7000108 FLIPCOVER .. 100 pCs 15000.0 1600000 |y

ITEM Total pembefian  Rp. 3840000.0
Barcode
New item
Nama Barang Rovesn | [ ooy
Jumiah
Supplier
Harga Beli L Tampilkan Semua Barang
L] Tampékan Semua Data

cai |Barcoce ¥} | seacn cal Nama Suppler %) | Searcn

Tite 1 | Tite 2 Title 3 Tile 4 | |Tiet Tile2 Thle 3 Tite 4

Gambar 8. Halaman pembelian
Halaman Pembelian merupakan halaman terjadinya
sebuah transaksi antara pihak toko dengan supplier, yang
berisi tentang informasi jumlah barang yang dibeli dan total
harga pembelian.
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6. Implementasi Halaman Supplier

X

Menu Utama Item F 1 Laporan Logout

DUAL COMM TANJUNGPINANG
DC J1.Ketapang No.3 Tanjungpinang
I ¥ Telp : 0771 - 4500453 | Email : dualcomm@gmail.com
FORM SUPPLIER
Nama Supplier “ ICari Search

Nama Supplier |¥

Alamat
[_] Tampilkan Semua

Save Delete
.4
E\_/_VT_] Refresh
Nama Supplier | Alamat
Cipta Computer Tanjung pinang A
Marina Cell Dabok Singkep
Master Computer Jakarta
Samsung Center Batam
STTI TANJUNGPINANG JI.Pancur y

Gambar 9. Halaman supplier

Halaman Supplier merupakan halaman tampilan
informasi supplier yang didaftar ke dalam sistem, seperti
nama supplier dan alamat.

Meou Utama_tem Laporan
NoFakur | 0008 New RETUR PEMBELIAN
Tanggal  osczs 200 |3 = DE
Supplier 3
( CetakLaporan
NoFakur | Tanggal Supplier | 1d Bacode | NamaBarang | Jumiah | Satuan Harga [subTotal |
0001 20181123 Master Comp. 24 7000107 WOUSEPAD .. 200 PCS 50000 1000000
0002 20181124 CiptaCompu_. 25 7000107 HOUSE PAD .. 10 PCS 50000 50000
0003 20181203 CiptaCompu.. 25 7000108 LCDCLEAN. 10 FCs 50000 50000
0003 20181203 CiptaCompu... 27 7000102 WOUSERAZ. 10 uniT 3000000 3000000
0004 20184213 MarinaCell 28 7000102 WOUSERAZ. 20 UNIT 3000000 6000000
0005 20181212 MasterComp. 29 7000102 WOUSERAZ. 10 uniT 3000000 3000000
ITEM Dalate lte Total Returan  Rp. 1310000.0
Barcode
Nama Barang | Refresh || Retur
i Supplier
Jumizh .
Harga Bell (L Tampilkan Semua Barang
| Tampiikan Semua Data
Cari |Barcode v | search Cani | Nama Supplier (¥ | Search
T ez AT At | 2 ez IS Bl

Gambar 10. Halaman retur pembelian

Halaman Retur Pembelian merupakan halaman
terjadinya sebuah transaksi antara pihak toko dengan
supplier, yang berisi tentang informasi jumlah barang yang
diretur dan total harga returan.
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8.  Implementasi Halaman Laporan

Menu Utama ltem © Laporan Logout
CETAK LAPORAN
Cetak B No Faktur Penjual
| 0003 | [ cetak |
Cetak B Tanggal Penj
EJ Sampai Tanggal Dec25,2018 I
vCetak ;
Cetak B No Faktur P
Cetak
Cetak Berdasarkan No Faktur Retur Pembelian
Cetak
Cetak Berdasarkan Jumlah Stok Barang
Cetak

Gambar 11. Halaman laporan

Halaman Laporan merupakan halaman tampilan
untuk menentukan tanggal atau nomor faktur sesuai yang
ingin dicetak.

9. Implementasi Halaman Nota

CERIKIDD

ODD Q& s s

DUAL COMM
JLKETAPANG NO3
Telp :0771 - 4500453

INVOICE DC
NO.FAKTUR: 0003
[(=S-3
CUSTOMER: KONTAN
TANGGAL: 2018-12-13

[ Barcode Nama ltem Qty  Satuan

[Sremn averoom (B2
TRupcoveR sausunGT =1

Harga @Diskon
Tawon _[so% |
T@zo (o0 |

Total |

[0
[Fowes

T )
Pes 3000

Cotatan: BARANG YANG SUDAH DISELI TIDAK DAPAT
DIKEMBALIKAN, MOHON CEK KEMBALI SEBELUM Total Harga  Rp. 120000
MENINGGALKAN COUNTER KAMI, TERIMAKASIH.

Terbiang  Serais T P Serian R Rupian

Dicetak Oleh Admin

2511212018 2.45 PM

Pagetof 1

Gambar 12. Halaman nota

Halaman Nota merupakan halaman tampilan untuk
hasil inputan informasi penjualan atau pembelian yang akan
dicetak.

d. Pengujian

Pengujian perangkat lunak adalah proses untuk
mencari kesalahan pada setiap item perangkat lunak, mencatat
hasilnya, mengevaluasi setiap aspek pada setiap komponen
sistem dan mengevaluasi semua fasilitas dari perangkat lunak
yang dikembangkan.

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam
siklus pembangunan perangkat lunk. Tujuan dari pengujian
adalah untuk menjamin perangkat lunak yang dibangun
memiliki ~ kualitas  yang  handal, yaitu = mampu
mempresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, analisis,
perancangan dan pengkodean dari perangkat lunak itu sendiri.

Pengujian perangkat lunak Pengembangan Sistem
Informasi pengolahan stok barang ini menggunakan metode
prototype, sehingga sitem informasi yang dikembangkan akan
menjadi lebih baik.

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan dpat
disimpulkan bahwa sistem yang dikembangkan bebas dari
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kesalahan fatal dan dapat mengeluarkan hasil sesuai yang
diharapkan.

V. KESIMPULAN

Setelah merancang dan membangun sistem informasi
pengolahan stok barang berbasis client server, penulis dapat
menyimpulkan bahwa :

1. Perancangan aplikasi sistem informasi pengolahan stok
barang berbasis client server dapat membantu dalam
penyusunan laporan yang tepat dan akurat, sehingga
dapat memberikan informasi yang lebih cepat dan
efisien.

Pengolahan data antara client dan server selalu
terhubung dalam mencari data dan melihat data
sehingga dapat meningkatkan keakuratan pekerja.

Pelayanan terhadap konsumen menjadi lebih cepat dan
efektif karena data bisa dicari lebih dari satu komputer dengan
waktu yang sangat singkat.

Adapun saran yang dapat
penyempurnaan dari sistem ini adalah:

Dari hasil pengamatan penulis dengan melakukan
penelitian, perancangan hingga pembuatan perangkat lunak
untuk sistem informasi pengolahan stok barang berbasis client
server, terdapat beberapa saran, diantaranya :

1. Dapat mengimplementasikan program ke dalam sistem
operasi android

Dapat membuat brosur atau katalog barang yang lebih
menarik secara digital untuk mendapatkan peminat
yang lebih banyak. Dapat menambahkan lebih banyak
fitur kepada program yang sudah ada

Dapat menstabilkan program yang lebih ringan agar
dapat digunakan pada komputer yang memiliki
spesifikasi rendah.

Dapat mengembangkan program dengan menggunakan
bahasa pemrograman yang lain.

diberikan  untuk

2.
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